Reglas de badminton:

1. Tanteo:

1.1. Xógase ao mellor de tres xogos a no ser que se acordara doutro xeito. 

1.2. Só o equipo que saca pode engadir un punto ao seu marcador. 

1.3. Por regra xeral, un xogo ten 15 puntos para os dobles e o individual masculino e 11 para o feminino. 
1.3.1. Se se chega a empatar a 14 (10 no caso de individual femenino), o equipo que primeiro alcanzou os 14 puntos (10 no caso de individual feminino) ten a posibilidade de escoller entre continuar o xogo ata 15 puntos (11 no caso de individual feminino) ou xogar a 17 puntos (13 no caso de individual feminino). 

1.4. O equipo que gaña un xogo saca primero no seguinte.

2. Cambio de lado (individuais):

2.1. Os xogadores deben cambiar de lado ao final de cada xogo e no terceiro (se hai) cando o tanteo chega a 6 nun xogo de 11 puntos ou a 8 nun xogo de 15 puntos. 

3. Saque ou servizo: 

3.1. Nun saque correcto: 

3.1.1. el servidor y el recibidor deben estar dentro de cuadros de saque diagonalmente opuestos sin tocar las líneas de banda de estos cuadros de saque.

3.1.2. a raqueta del servidor debe golpear a base da pluma mentres todo a pluma está por embaixo da cintura do xogador; 

3.1.6. o voo da pluma debe ser cara arriba de tal xeito que pase por encima da rede e que caiga n cadro de saque do recibidor, se non é interceptada. 

3.2. Non se debe sacar antes de que o recibidor esté listo, pero se o recibidor trata de devolver a pluma considerarase listo. 

3.3. O saque é realizado cando o volante é golpeado pola raqueta do servidor ou este cae ao chan. 

3.4. Nos dobles, as parellas poden situarse en calquer posición que non lles impida a visión ao servidor e ao recibidor correspondentes. 

4. Individuais: 

4.1. Os  xogadores deben sacar ou recibir nos cadros dereitos respectivos cando o servidor no gañou un número par de puntos no xogo e no esquerdo cando gañou un número impar de puntos. 

4.2. A pluma é golpeada alternativamente polo servidor e o recibidor ata que cese de estar en xogo.

5. Dobres: 

5.1. Ao principio dun xogo, e cada vez que un lado gaña o dereito de sacar, debe realizarse o saque dende o lado dereito do campo. 

5.2. Só o recibidor correspondente pode recibir o saque: se a pluma toca ou é golpeado pola súa parella o equipo que saca consegue un punto. 

5.3. Despois de devolver o saque, a pluma pode ser golpeada por calquer xogador do lado servidor dende calquer punto do seu campo e logo por calquera do lado recibidor, tamén dende calquer punto do seu campo, e así sucesivamente ata que a pluma deixe de estar en xogo. 

5.4. Se a parella recibidor fai unha falta ou a pluma cae no seu campo, el lado que saca gaña un punto e continua sacando. No caso contrario, a parella servidora perde o saque pero ninguén fai punto.

6. Pista: 


7. Pista:MENSIONES DE LA RED 
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8. Pluma:
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